B13 - CORFEBOL |

1 - ASPETOS TECNICOS
1.1 Os aspetos técnicos ndo previstos neste anexo regem-se pelos Regulamentos e Normas da Federagao
Portuguesa de Corfebol e da International Korfball Federation.

1.2 O CNU sera disputado na vertente “Korfball4” (4x4 com um poste), Indoor, sem Shot Clock, salvo indicagdo
em contrario.

2 - CONDICOES DE PARTICIPACAO

2.1

Cada Clube podera inscrever um numero ilimitado de equipas.

2.2 Em cada jogo, podem figurar no Boletim de Jogo um maximo de 4 jogadores por género e 3 oficiais, dos
quais um Treinador e um Delegado.

3 - DURACAO DOS JOGOS

Duragao

Todos os jogos, incluindo a Final, terdo a duragdo de 4 x 4 minutos ou de 4 x 6

TODOS 0S JOGOS minutos, dependendo do modelo competitivo, com intervalo de 1 minuto na 12 e

32 pausas e 2 minutos entre o 22 e 32 quartos.

TEMPO DE PARAGEM N&o havera Descontos de Tempo

Em caso de empate num jogo a eliminar, recorre-se a marcagdo de langamentos da

DESEMPATES NOS JOGOS marca de penalty (4 por equipa; seguindo-se, caso permanega o empate, 1 por

equipa até desempatar).

4 - PONTUACAO DOS JOGOS
Sempre que se aplique, a pontuagdo atribuida a cada equipa por jogo, segundo o resultado obtido, é a seguinte:

Vitéria 3 Pontos

Empate 2 Pontos

Derrota 1 Ponto

Falta de comparéncia 0 Pontos e derrota por 0 — 20

5 - DESEMPATES
5.1 Nos jogos disputados numa fase de grupos o resultado final pode ser um empate.

5.2 A determinagdo das equipas melhor classificadas no mesmo grupo, em caso de empate, é efetuada pela
aplicagdo sucessiva dos seguintes critérios:

5.2.1

5.2.2

5.23

5.2.4

5.2.5

5.2.6

5.2.7

O resultado do (s) jogo (s) entre todas as equipas empatadas, isto é, far-se-a uma segunda
classificagdo tendo em conta somente os resultados dos jogos realizados entre as equipas
empatadas;

A maior diferenga entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas equipas
empatadas nos jogos realizados entre si;

O maior nimero de golos marcados pelas equipas empatadas nos jogos realizados entre si;

A maior diferenga entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas equipas
empatadas nos jogos realizados em toda a fase;

Menor pontuacao disciplinar obtida pelas equipas empatadas nos jogos realizados em toda a fase;
O maior nimero de golos marcados pelas equipas empatadas nos jogos realizados em toda a fase;

Sorteio (apenas se for necessario apurar para uma fase seguinte da competicdo).



https://ikf.org/wp-content/uploads/2017/01/The-Rules-of-Korfball4-Nov-2016.pdf

5.3 Adeterminagdo da (s) equipa (s) melhor classificada (s) entre grupos diferentes é efetuada do seguinte modo

5.4

5.3.1 Caso o numero de equipas seja diferente entre os grupos, ignora-se o resultado da equipa pior
classificada do grupo com a equipa a desempatar nesse grupo, para que todas as equipas a
desempatar tenham o mesmo nimero de jogos, contando apenas estes para efeitos de desempate;

5.3.2 Quando o numero de jogos efetuados pelas equipas a desempatar for igual, o desempate é feito
pela aplicagdo sucessiva dos seguintes critérios:

53.21

5.3.2.2

5.3.23

5.3.2.4

5.3.2.5

5.3.2.6

Melhor pontuagao obtida;

A maior diferenga entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos obtidos
na prova;

O maior nimero de golos marcados obtidos na prova;
Menor pontuagao disciplinar obtida na prova;
Melhor resultado com a equipa 12 classificada do grupo;

Sorteio (apenas se for necessario apurar para uma fase seguinte da competicdo).

Para o calculo da pontuagdo disciplinar, sdo consideradas as sang¢@es abaixo indicadas, aplicando-se as
respetivas pontuagdes:

Adverténcia (cartdo amarelo) 1 ponto

Expulsdo por acumulagdo (duplo cartdo

amarelo)

2 pontos

Expulsdo por vermelho direto 4 pontos



